DRÁMA ÉS TÁNC
A dráma tanítása komplex művészetpedagógiai tevékenység, amely interakciókon keresztül, cselekvés és tapasztalat útján valósítja meg célját, amelynek középpontjában maga a dramatikus tevékenységen keresztül történő tanulás áll. A dramatikus tevékenységnek nagyon sok formája ismert. Minden dramatikus tevékenység igényli a tanuló személyes megnyilvánulását, amely által megvalósítható az önbizalom megteremtése. A dráma- és mozgásgyakorlatok, valamint a drámajátékok közvetlenül járulnak hozzá a tanulók értelmi, érzelmi, szociális, kommunikációs képességeinek fejlődéséhez. Ennek érdekében a témaköröket olyan gyakorlattípusok képezik, amelyek a koncentráció, a figyelemösszpontosítás, a térbeli tájékozódás, az improvizáció, a beszédkészség, az érzékelés fejlesztésére irányulnak, valamint a színházi formanyelv elemeinek bevezetése is megjelenik mint a tárgy egyik fontos fejlesztési területe. 
A dráma és tánc jellegénél fogva nagy szerepet játszik több fejlesztési területen meghatározott ismeretek, készségek és képességek fejlesztésében. 

Az erkölcsi nevelés, valamint az állampolgárságra, demokráciára nevelés területén a dráma és tánc képes a beilleszkedésre és a közösség elvárásai szerinti viselkedésre nevelésre, a tanuló bekapcsolódik a közösségi tevékenységekbe. Ismeri saját közösségeiben betöltött szerepeinek alapvető sajátságait, valamint környezete legalapvetőbb szerepeinek jellegzetességeit, mindezeket szerepjátékokban alkalmazza, és gyakorolja az emberi kapcsolatok elfogadott formáit. A nemzeti öntudat, hazafias nevelés, valamint a családi életre nevelés területén ismeri a nemzeti hagyományok életkorának megfelelő játékait, dalait, mondókáit, nemzeti és családi ünnepeink sajátos szokásait, és életkorának megfelelően részt vesz ezek tevékenységeiben.
Az önismeret és a társas kultúra, valamint a felelősségvállalás másokért, önkéntesség területén a drámajátékos tevékenységekben való részvétel során fejlődik ön- és társismerete, részt vesz a játékokban, megtapasztalja az együttes tevékenységek örömét. Képes kapcsolatok létrehozására és fenntartására, kialakul benne a másik ember iránti kíváncsiság. Ugyanakkor megtanulja az együttes játékok biztonságos lebonyolításának szabályait (pl. térhasználat, öltözködés, eszközhasználat stb.). A dráma tanítása mint komplex művészetpedagógiai tevékenység széleskörűen fejleszti az anyanyelvi kommunikáció, a hatékony, önálló tanulás, a kezdeményezőkészség és vállalkozói kompetencia, valamint az esztétikai, művészeti tudatosság és kifejezőképesség kulcskompetenciákat.
Az anyanyelvi kommunikációt közvetlenül fejleszti a dráma tanítása a többféle és nagyon sokrétű beszédgyakorlaton keresztül, amelyek során a tanulói verbális kommunikáció a tempó, artikuláció stb. vonatkozásában tudatosabbá és kifejezőbbé válik, továbbá a dramatikus megnyilvánulások többsége is nyelvi közegben történik, amely folyamatosan ösztönzi a tanulókat a pontos és kifejező közlésre. A dráma cselekvésen keresztül megvalósuló tanulási folyamat, amely folyamatosan igényli a tanuló személyes részvételét, bevonódását. Ebben a folyamatban a megélés biztosítja az értelmezés- és viszonyulásbeli változást, amelynek hasznosulása és hatékonysága bizonyított tény: a tanulás önkéntelenül végbemegy, igen nagymértékben segítve az önálló tanulást. A dráma tanítása során számos olyan játékban és gyakorlatban vehetnek részt a tanulók, amelyek megkívánják az aktív részvételt, illetve a kezdeményezőkészséget. A megfelelő hangulatú játéklehetőség megteremtése magában hordozza a korosztályra jellemző spontán, felszabadult kezdeményezőkészséget, aminek megteremtése, megőrzése, esetleges hiányai esetén fejlesztése a tárgy egyik legfőbb célja, s ezt az itt megszerzett készséget a tanulók más pedagógiai tevékenység esetében is képesek felhasználni. A dráma mint a művészeti nevelés egyik komplex eszköze és egyben módszere szervesen hordozza magában az esztétikai érzékre és kifejezőképességre nevelés lehetőségét. Teszi ezt akkor, amikor a színházi formanyelv ismérveit tanítja, s teszi, mikor olyan helyzetbe hozza a tanulókat, amelyekben spontán megnyilatkozhatnak társaik előtt.
1–2. évfolyam 
A dráma tanítása során törekedni kell a tudatos eszközhasználat és térérzékelés fejlesztésére, a kreatív érzékelés kialakítására, a közösségi viselkedés legáltalánosabb szabályainak megismertetésére, valamint a különféle helyzetekben elvárható adekvát viselkedési szokások kialakításának elősegítésére, továbbá az emberi érzelemvilág megismerésére, az érzelemkifejezés különféle módjai megértésének elősegítésére. 
	Tematikai egység/ Fejlesztési cél
	Csoportos játék és megjelenítés
	Órakeret 10 óra

	Előzetes tudás
	Szabályfelismerés és szabálykövetés, illetve a rövid játékhelyzetre való koncentráció és figyelem felépítése és megtartása az iskolaérettséggel összhangban.

	A tematikai egység nevelési-fejlesztési céljai
	Játékhelyzet megteremtése, a játékbátorság kialakítása.

Az egyensúly-, a ritmus- és a térérzékelés fejlesztése. Színek, hangok, formák, anyagok érzékeltetése, felismertetése a korosztálynak megfelelő játékok és gyakorlatok során. 

Együttműködés és figyelem fejlesztése közös ritmikus játékokkal, mondókákkal, dallal korábban és újonnan megismert szabályjátékok során. 

Beszédfejlesztés rövid szövegeken alapuló gyakorlatokkal.

Térhasználat és tájékozódás fejlesztése térkitöltés, térkihasználás által.


	Ismeretek/fejlesztési követelmények
	Kapcsolódási pontok

	Egészcsoportos, egy-két szabály követését igénylő dramatikus játékokban való közreműködés.
A társak hangjának, valamint tárgyaknak, testrészeknek, effekteknek felismerése különböző szembekötős játékokban, gyakorlatokban stb.

Állatmozgások utánzása az egész osztály által, valamint kis cso​portokban; hangulatok megjelenítése. Mozgástempók megjelenítése közösen, különféle tempók megadása mellett. Foglalkozások megjelenítése kis csoportokban egy-egy jellemző mozdulat/tulajdonság megmutatásával.
Ritmusos mondókák, versek, kiszámolók közös megtanulása. A megismert versek kísérése tapssal, tapsvariációkkal, dobbantással, vagy más ritmikus mozgással. Az ismert népi gyermekjátékok játszása dallal és szöveggel együtt.
Rövid versek, mondókák közös megtanulása. A vers közös elmondása kánonban, tempó- és/vagy hangerő-váltakozásokkal, fokozásokkal. Kiscsoportban vers elmondása tapssal vagy egyéb zörejekkel kísérve. Rövid szám- és szósorok vagy vers elmondása légzőgyakorlatként.

Zene indulására folyamatos mozgás különféle térkihasználást célzó szempontok megadásával. Képzeletbeli élőlények, tárgyak, fogalmak megalkotása kis csoportban/egész osztály által, azok megszólaltatása, illetve megmozdítása, életre keltése stb. 
	Magyar nyelv és irodalom: Megfelelő beszédlégzés, hangképzés, hangoztatás, helyes ejtés.
Figyelem, megfigyelés, logikai sémák, tempó, ritmus, emlékezet, érzelem, képzelet; szövegtanulási technikák; játékosság, zeneiség, ritmusélmény; tájékozódás térben.
Környezetismeret: életközösségek ‑ testfelépítés, életmód és viselkedés kapcsolata.
Technika, életvitel és gyakorlat: foglalkozások, hivatások, pl. cirkusz, sportok.
Ének-zene: ritmusos énekes gyakorlatok, alapritmusok, ütemek.


	Kulcsfogalmak/ fogalmak
	Játék, kiscsoportos játék, páros játék, utánzás (hangutánzás, mozgásutánzás), hangerőfokozás.


	Tematikai egység/ Fejlesztési cél
	Rögtönzés és együttműködés
	Órakeret 12 óra

	Előzetes tudás
	Az elképzelt helyzetnek megfelelő adekvát cselekvés/megnyilatkozás az iskolaérettséggel összhangban.

	A tematikai egység nevelési-fejlesztési céljai
	A kreativitás fejlesztése tárgyak átalakításával, animációjával, eredeti funkciótól eltérő használattal.

Az esztétikai érzék és kifejezőképesség fejlesztése a színházi formanyelv egyik, korosztálynak megfelelő eszközének alkalmazásán keresztül: bábkészítés, bábjáték.

A fantázia fejlesztése fantáziajátékok által.

Az improvizációs készség fejlesztése kötött formákban, kötött témákban.


	Ismeretek/fejlesztési követelmények
	Kapcsolódási pontok

	Konkrét tárgyak használata kreatív módon tanári szempontok megadásával.
Kiscsoportos és páros rövid jelenetek kitalálása és bemutatása a bábok használatával, azzal a céllal, hogy a bábok szerephez jussanak.
Az egész osztály által, valamint kiscsoportokban bármilyen hangulatkifejező tárgy/lény megalkotása és bemutatása működés közben, esetleg egy-egy kiragadott hétköznapi pillanat kiemelésével, vagy jellegzetességének megragadásával.
Megtervezett tablók és rögtönzéses (improvizációs) jelenetek. Közösen állóképek (tablók) és sorozatának bemutatása különféle címekkel. 
Rövid jelenetek megtervezése és bemutatása valamely ismert témán belül, tanár által meghatározott cím alapján.
	Magyar nyelv és irodalom: báb- és drámajáték jellemzői: szerep, helyzet, párbeszéd; 
Erkölcstan: élethelyzetekben érzékletesen megtapasztalható elemi erkölcsi fogalmak, magatartásformák, érzelmek.


	Kulcsfogalmak/ fogalmak
	Fantázia, síkbáb, jelenet, párbeszéd, hangulat, rögtönzés, tabló.


	Tematikai egység/ Fejlesztési cél
	A dráma és a színház formanyelvének tanulmányozása
	Órakeret 14 óra

	Előzetes tudás
	Iskolaérettség.

	A tematikai egység nevelési-fejlesztési céljai
	A mese legalapvetőbb szerkezeti elemeinek felismertetése.
A színházban megfigyelt színházi formanyelv legalapvetőbb elemeinek kipróbáltatása, rövid jelenetek tervezése és megmutatása során.


	Ismeretek/fejlesztési követelmények
	Kapcsolódási pontok

	Egy mese közös megismerése. A mese helyszíneinek és szereplőinek sorba vétele. A mese főhősének kiválasztása és a választás indoklása. A szereplők és a főhős megkülönböztetése. Kiscsoportban jelenetek tervezése és bemutatása a mese egyetlen momentumának megragadásával.
Színházi előadás megtekintése (lehetőség szerint közösen). A látott előadás megbeszélése, a legalapvetőbb dramaturgiai ismeretek feltárása (főszereplő, szereplők viszonyrendszere, indítás, befejezés).
A látott előadás és a megírt mese összehasonlítása, a mese és az előadás alapvető különbségeinek irányított megfigyeltetése.

Kis csoportokban a megfigyelt színházi hatáselem használatával jelenet tervezése és bemutatása kötött cím/téma/idő megadásával. 
	Magyar nyelv és irodalom: epikus művek sajátosságai; hősök, érzelmi tartalmak, erkölcsi választások.

Erkölcstan: kapcsolatok, erkölcsi választások.

	Kulcsfogalmak/ fogalmak
	Kezdet, befejeződés, szereplő, a cselekmény haladása.


	Tematikai egység/ Fejlesztési cél
	Történetek feldolgozása (drámaórák keretében)
	Órakeret 14 óra

	Előzetes tudás
	Közreműködés tervezésben és közös játékban az iskolaérettséggel összhangban.

	A tematikai egység nevelési-fejlesztési céljai
	A rögtönzési képesség fejlesztése tanári irányítással zajló csoportos improvizációs játékok során.

Fantázia fejlesztése.

Az adekvát viselkedési szokások kialakítása érdekében egyszerű magatartásformák, viselkedések megjelenítése, megfigyeltetése csoportos improvizációk kapcsán.


	Ismeretek/fejlesztési követelmények
	Kapcsolódási pontok

	Játék a tárgyakkal vagy kitalált és megegyezésen alapuló jelzésekkel, bábokkal, illetve a tárgyakkal, megváltoztatott funkcióval. Részvétel a történetek kitalálásában és kiscsoportos vagy páros megvalósításában.
Ismert vagy közösen kialakított történet megjelenítése. Közös dramatizálás a tanult bábos, mozgásos módokon, rögtönzött beszéddel vagy némán.
Improvizáció kötött formákban vagy kötött témákban. Megadott cím, mondat, fogalom, történetrészlet alapján részvétel állóképekben (tablókban), illetve páros, kiscsoportos és egész osztályos jelentekben.

Részvétel egy olyan rövid mese vagy vers megismerésében, amely alapján magatartásformákat azonosíthatnak. Részvétel a felismert és közösen meghatározott magatartásforma valamilyen helyzetben történő bemutatásában kiscsoportban, illetve közreműködés a magatartásformához hasonló/ellentétes magatartásformák kiscsoportos kidolgozásában és megmutatásában.
Történetalakítás különféle módszerekkel, vagy ismert történet/mese közös megbeszélése. A történet azon momentumainak kiválasztása tanári irányítással, amelyeket a tanulók valamilyen szempontból fontosnak ítélnek, s felkészülés azok kiscsoportos bemutatására, tabló, néma, vagy mozgásos, illetve párbeszédes jelenetek stb. alkalmazásával. 
	Magyar nyelv és irodalom: epikus művek, lírai alkotások sajátosságai; élethelyzetekben érzékletesen megtapasztalható elemi erkölcsi fogalmak, magatartásformák, érzelmek; drámajáték jellemzői: szerep, helyzet, párbeszéd.


	Kulcsfogalmak/ fogalmak
	Jelenet, néma jelenet, állókép, jelenet tervezése, tárgyhasználat.


	Tematikai egység/ Fejlesztési cél
	Megismerő- és befogadóképesség
	Órakeret 14 óra

	Előzetes tudás
	Szabályfelismerés és szabálykövetés, közreműködés a közös játékban az iskolaérettséggel összhangban.

	A tematikai egység nevelési-fejlesztési céljai
	Versek, mesék befogadását, elmondását segítő, a ritmusérzéket és a mozgáskultúrát fejlesztő játékok és gyakorlatok.

Báb- vagy gyermekszínházi előadás megtekintése, játékos és kreatív tevékenységek az élmények több szempontú befogadásának segítéséhez.

A közvetlen környezetben ismert szokásokhoz kapcsolódó hagyományok, szertartások dramatikus vonatkozásainak (locsolkodás stb.) megismertetése.


	Ismeretek/fejlesztési követelmények
	Kapcsolódási pontok

	Részvétel vers/mese befogadását segítő játékokban, gyakorlatokban, pl. szövegritmizálási gyakorlatok, esetleg további hangeffektek kitalálásával és azok alkalmazásával. Fantáziajátékok a vers/mese szövegéből, hangulatából kiindulva, mozgásos improvizációk. 
Színházi előadás közös megtekintése, a látott előadás megbeszélése során a legalapvetőbb dramaturgiai ismeretek feltárása (főszereplő, szereplők, kapcsolataik, indítás, befejezés), illetve a szubjektív élmények megfogalmazása (legemlékezetesebb pillanat), vagy komplex színházi nevelési óra valamely formájában való közös részvétel.
A helyi közösség hagyományos szokásaiból, vagy ünnepeinkhez kötődő népszokásainkból egy-egy kiválasztása, dramatikus vonásainak feltárása, a hagyomány közös megelevenítése. 
	Magyar nyelv és irodalom: epikus művek, lírai és népművészeti alkotások sajátosságai; drámajáték jellemzői: szerep, helyzet, párbeszéd; tempó, ritmus, emlékezet, érzelem, képzelet; játékosság, zeneiség, ritmusélmény.
Erkölcstan: 

élethelyzetekben érzékletesen megtapasztalható elemi erkölcsi fogalmak, magatartásformák, érzelmek.

Ének-zene: ritmusos énekes gyakorlatok, alapritmusok, ütemek.


	Kulcsfogalmak/ fogalmak
	Színházi előadás, népszokás, hagyomány.


	A fejlesztés várt eredményei a két évfolyamos ciklus végén
	· Aktív közreműködés a közös dramatikus, illetve színházi tevékenységben. A tanuló tevékenyen részt vesz a közös alkotó játékokban. 
· Kreativitását és fantáziáját mozgósítja az adott témán és cselekvésen belül, együttműködve társaival. 
· A tanuló tapasztalatot szerez arról, hogy a szöveges művek (mese/történet) és színpadi megjelenítése között milyen konkrétan megfogalmazható különbségek fedezhetők fel, s kipróbálja, hogy a színházi forma egyes elemeit ő és társai miként tudják alkalmazni. 
· A szabályok megismerése és megtartása mellett oldottan a saját gyermekjátéki képességeit beépíti a dramatikus tevékenységbe.


3–4. évfolyam
A játékok közben törekedni kell a tudatos eszközhasználat és térérzékelés, kreatív érzékelés kialakítására, továbbá a közösségi viselkedés legáltalánosabb szabályainak megismertetésére és a különféle helyzetekben elvárható adekvát viselkedési szokások kialakítására, az emberi érzelemvilág megismertetésére, az érzelemkifejezés különféle módjainak megértésére. 
	Tematikai egység/ Fejlesztési cél
	Csoportos játék és megjelenítés
	Órakeret 10 óra

	Előzetes tudás
	Szabályfelismerés és szabálykövetés, illetve a játékhelyzetre való koncentráció és figyelem felépítése és megtartása.

	A tematikai egység nevelési-fejlesztési céljai
	Játékhelyzet megteremtése, a játékbátorság kialakítása többcélú gyakorlatokon keresztül.

Egyensúly-, ritmus- és térérzékelés fejlesztése. Színek, hangok, formák, anyagok érzékelése, felismerése a korosztálynak megfelelő játékok és gyakorlatok során.

Beszédfejlesztés szövegeken alapuló gyakorlatokkal. Térhasználat és tájékozódás fejlesztése térkitöltés, térkihasználás által.
A mozgás fejlesztése.


	Ismeretek/fejlesztési követelmények
	Kapcsolódási pontok

	Összetettebb, legalább 2-3 szempontra koncentráltató beszéd-, ritmus-, koncentrációs gyakorlatok, játékok.
Olyan érzékelő játékok és gyakorlatok, amelyek vagy az érzékelés több területét is igénybe veszik, és/vagy a koncentráció által tartós figyelemmel kísért hosszabb cselekvésben valósulnak meg.
Téma szerinti foglalkozások (pl. cirkusz, sportolók), vagy állapotok, esetleg magatartásformák megjelenítése.

Népi játékok és táncos alaplépések (csak ami a játékhoz szükséges) közös megismerése, illetve közös eljátszása valamilyen mintha- helyzetben.

Rövid versek, mondókák közös megtanulása. A vers közös elmondása kánonban, tempó- és/vagy hangerő-váltakozásokkal, fokozásokkal. Kiscsoportban vers elmondása tapssal vagy egyéb zörejekkel kísérve. Rövid szám- és szósorok, vagy vers elmondása légzőgyakorlatként, ismétlésekkel.
Versek, rövid szövegek, esetleg a csoport által alkotott szövegek (szó és számsorok) alkalmazásával artikulációt és kifejező beszédet fejlesztő gyakorlatok.
Ritmusjátékokkal kombinált térkitöltő gyakorlatok és játékok a téri lehetőségek korlátozásával, vagy más, játékot befolyásoló tényező megváltozatásával.

Állatmozgások és hangok, egyszerű mozgások és testtartások utánzása. 

Közös ritmikus játékok mondókával, dallal, korábban és újonnan megismert szabályjátékok során.
	Magyar nyelv és irodalom: Megfelelő beszédlégzés, hangképzés, hangoztatás, helyes ejtés.
Figyelem, megfigyelés, logikai sémák, tempó, ritmus, emlékezet, érzelem, képzelet; szövegtanulási technikák; játékosság, zeneiség, ritmusélmény; népművészeti alkotások jellemzői; tájékozódás térben.
Ének-zene: ritmusos énekes gyakorlatok, alapritmusok, ütemek, ritmushangszerek.
Matematika: szám- és műveletismeret, számelméleti alapfogalmak (páros, páratlan, osztó, többszörös).


	Kulcsfogalmak/ fogalmak
	Csoportos játék, páros játék, utánzás, hangutánzás, stílus, mozgásutánzás, hangerő, kánon.


	Tematikai egység/ Fejlesztési cél
	Rögtönzés és együttműködés
	Órakeret 12 óra

	Előzetes tudás
	Az elképzelt helyzetnek megfelelő adekvát cselekvés/megnyilatkozás.

	A tematikai egység nevelési-fejlesztési céljai
	A kreativitás fejlesztése mozgáson keresztül tárgyak (kellékek) használatával. 

Az esztétikai érzék és kifejezőképesség fejlesztése a színházi formanyelv egyik, korosztálynak megfelelő eszközének alkalmazásán keresztül: bábkészítés, bábjáték.

A fantázia és képzelőerő fejlesztése fantáziajátékok által.

A rögtönzési képesség fejlesztése kötött improvizációs formákban és témákban.


	Ismeretek/fejlesztési követelmények
	Kapcsolódási pontok

	Közös és páros mozgásgyakorlatok, kellék használatával. Egy-egy konkrét tárgy használata olyan kiscsoportos és páros jelenetekben, amelyben a tárgynak funkciója, szerepe, története és állapota is lehet. 
Kiscsoportos és páros rövid jelenetek kitalálása és bemutatása a bábok használatával, azzal a céllal, hogy a bábok szerepüknek megfelelő helyzetbe kerüljenek.
Egy-egy kedvenc tárgy helyzetéből eredő, vagy azzal ellentétes szerephez juttatása egy-egy kiscsoportos/páros jelenetben.
Hangulat megalkotása és bemutatása, illetve a hangulat változásának bemutatása az egész osztály által, valamint kiscsoportokban. 
Csoportos, közös és egyéni improvizáció. Az improvizáció elemző jellegű megbeszélése, mely során a jelenet szerkezetére vonatkozó ismeretek elsajátítása is megtörténik.
	Magyar nyelv és irodalom: báb- és drámajáték jellemzői: szerep, helyzet, párbeszéd; beszélgetés, vita.

Erkölcstan: élethelyzetekben érzékletesen megtapasztalható elemi erkölcsi fogalmak, magatartásformák, érzelmek; véleménymegosztás, beszélgetés, vita.


	Kulcsfogalmak/ fogalmak
	Jelenet, szerep, párbeszéd, hangulat, idő, tér, kellék.


	Tematikai egység/ Fejlesztési cél
	A dráma és a színház formanyelvének tanulmányozása
	Órakeret 14 óra

	Előzetes tudás
	Színházi előadás alapvető formai sajátosságai.

	A tematikai egység nevelési-fejlesztési céljai
	A mese/történet legalapvetőbb szerkezeti elemeinek megismertetése. Az irodalmi mű szerepeinek, helyszíneinek azonosítása, illetve terének és idejének megállapítása.

A színházban megfigyelt színházi formanyelv legalapvetőbb elemeinek felismertetése.


	Ismeretek/fejlesztési követelmények
	Kapcsolódási pontok

	Egy mese/történet közös megismerése. A mese/történet helyszíneinek és szereplőinek sorba vétele közösen. A mese/történet szereplőinek azonosítása, illetve viszonyaik meghatározása. Kiscsoportos jelenetek/tablók megtervezése és bemutatása a mese/történet egy-több (kiválasztott) momentumának megragadásával.
A látott előadás megbeszélése, a legalapvetőbb dramaturgiai ismeretek feltárása (főszereplő, szereplő, indítás, befejezés, tér, idő, viszonyok). A látott előadás és a megírt mese/történet összehasonlítása, a mese/történet és az előadás alapvető különbségeinek irányított megfigyeltetése.
Kis csoportokban a megfigyelt színházi hatáselemek használatával jelenet tervezése és bemutatása kötött cím/téma/idő megadásával, illetve azok értelmező, közös elemzése.
	Magyar nyelv és irodalom: epikus művek sajátosságai; hősök, érzelmi tartalmak, erkölcsi választások, véleménymegosztás, beszélgetés, vita.

Erkölcstan: erkölcsi választások, véleménymegosztás, beszélgetés, vita.


	Kulcsfogalmak/ fogalmak
	Indítás, befejezés, szereplő, a cselekmény haladása, színpad, kellék, hang, világítás, zene.


	Tematikai egység/ Fejlesztési cél
	Történetek feldolgozása (drámaórák keretében)
	Órakeret 14 óra

	Előzetes tudás
	Közreműködés különféle rövid jelenetek tervezésében és megvalósításában.

	A tematikai egység nevelési-fejlesztési céljai
	A rögtönzési képesség fejlesztése csoportos improvizációs játékok és gyakorlatok során.
Történetek értelmeztetése és feldolgozása dramatikus eszközök alkalmazásával. 
Az adekvát viselkedési szokások kialakítása érdekében egyszerű magatartásformák, viselkedések megjelenítése, elemzése, megfigyelése, értelmezése a csoportos improvizációk kapcsán.


	Ismeretek/fejlesztési követelmények
	Kapcsolódási pontok

	Játék a tárgyakkal, vagy kitalált és megegyezésen alapuló jelzésekkel, bábokkal, illetve a tárgyakkal, megváltozatott funkcióval. 
Részvétel a történetek kitalálásában és kiscsoportos vagy páros bemutatásában, mások jeleneteinek elemző megbeszélésében, valamint a megbeszélteken elhangzottak beépítése a jelenet újrajátszásába, továbbá a megváltozott állapotú és külsejű tárgyak/jelzések szerepeltetése egy új helyzetben.
Improvizáció kötött formákban, kötött témákban, illetve címmel. Megadott cím, mondat, fogalom, történetrészlet alapján részvétel állóképek (tablók), illetve páros, kiscsoportos és egész osztályos jelenetek megvalósításában, valamint azok elemző megbeszélésében, esetleg egy megváltozatott szempont/vagy tényező következtében az újrajátszásban, s a különbségek megfigyelésében.
Részvétel egy olyan rövid mese vagy vers, illetve kép (fotó, festmény) megismerésében, amely alapján magatartásformák azonosíthatók. A meghatározott magatartásforma valamilyen helyzetben történő bemutatása kiscsoportban. Közreműködés a magatartásforma alapján hasonló/ellentétes magatartásformák kiscsoportos kidolgozásában és bemutatásában, továbbá részvétel a mások által bemutatott jelenetek elemző megbeszélésében. 
Történetalakítás különféle módszerekkel, vagy ismert történet/mese közös megismerése, megbeszélése. A történet azon momentumainak kiválasztása tanári irányítással, amelyeket a tanulók valamilyen szempontból fontosnak ítélnek, s felkészülés azok kiscsoportos bemutatására, tabló, néma, vagy mozgásos, illetve párbeszédes jelenetek stb. alkalmazásával. A látott jelenetek közös elemzése, illetve megegyezés alapján javaslattétel egy-egy tényező megváltoztatására. 
	Magyar nyelv és irodalom: epikus művek, lírai alkotások sajátosságai; élethelyzetekben érzékletesen megtapasztalható elemi erkölcsi fogalmak, magatartásformák, érzelmek; drámajáték jellemzői: szerep, helyzet, párbeszéd; véleménymegosztás, beszélgetés, vita.

Erkölcstan: élethelyzetekben érzékletesen megtapasztalható elemi erkölcsi fogalmak, magatartásformák, érzelmek; véleménymegosztás, beszélgetés, vita.


	Kulcsfogalmak/ fogalmak
	Jelenet, néma jelenet, állókép, történet, szöveg.


	Tematikai egység/ Fejlesztési cél
	Megismerő- és befogadóképesség
	Órakeret 14 óra

	Előzetes tudás
	Szabályfelismerés és szabálykövetés, aktív közreműködés a dramatikus tevékenységekben.

	A tematikai egység nevelési-fejlesztési céljai
	Versek, mesék befogadását, elmondását segítő, a ritmusérzéket és a mozgáskultúrát fejlesztő játékok és gyakorlatok.

Báb- vagy gyermekszínházi előadás megtekintése. Játékos és kreatív tevékenységek az élmények több szempontú befogadásának segítéséhez.

A közvetlen környezetben ismert szokásokhoz kapcsolódó hagyományok, szertartások dramatikus vonatkozásainak (locsolkodás, lucázás, betlehemezés, toborzás stb.) megismertetése.


	Ismeretek/fejlesztési követelmények
	Kapcsolódási pontok

	Részvétel vers/mese befogadását segítő játékokban, gyakorlatokban, pl. szövegritmizálási gyakorlatok, illetve azok bővítése további hangeffektek, mozgások és hatáselemek kitalálásával és azok alkalmazásával. Fantáziajátékok a vers/mese szövegéből, hangulatából kiindulva, mozgásos improvizációk a vers/mese hangulatából kiindulva. Zenével kísért versre/szövegre épülő mozgásos etűdök kitalálása és megjelenítése.
Színházi előadás közös megtekintése, a látott előadás megbeszélése, a legalapvetőbb dramaturgiai ismeretek feltárása (főszereplő, szereplő, indítás, befejezés), illetve a szubjektív élmények megfogalmazása (legemlékezetesebb pillanat), vagy közös részvétel komplex színházi nevelési óra valamely formájában.
A helyi közösség szokásaiból, vagy ünnepeinkhez kötődő népszokásainkból egy-egy kiválasztása, dramatikus vonásainak feltárása, a hagyomány közös megelevenítése. 
	Magyar nyelv és irodalom: epikus művek, lírai és népművészeti alkotások sajátosságai; élethelyzetekben érzékletesen megtapasztalható elemi erkölcsi fogalmak, magatartásformák, érzelmek; drámajáték jellemzői ‑ szerep, helyzet, párbeszéd; tempó, ritmus, emlékezet, érzelem, képzelet; játékosság, zeneiség, ritmusélmény.

Erkölcstan: élethelyzetekben érzékletesen megtapasztalható elemi erkölcsi fogalmak, magatartásformák, érzelmek.
Ének-zene: ritmusos énekes gyakorlatok, alapritmusok, ütemek, ritmushangszerek;

akusztikus zene befogadása; zenei fantázia.


	Kulcsfogalmak/ fogalmak
	Színész, világítás, függöny, díszlet, kellék, zene; népszokás, hagyomány.


	A fejlesztés várt eredményei a két évfolyamos ciklus végén
	· A tanuló aktívan részt vesz a közös alkotó játékokban. 
· Kreativitását és fantáziáját mozgósítja az adott témán és cselekvésen belül, együttműködve társaival. 
· A szabályok megismerése és megtartása mellett játék képességeit, illetve színházi formanyelvi ismereteit beépíti a dramatikus tevékenységekbe, gazdagítva ezáltal a közös játékot. 
· A tanuló tapasztalatot szerez arról, hogy a művek (mese/történet) szöveges, illetve színpadi megjelenítése között milyen konkrétan megfogalmazható különbségek és működési mechanizmusok fedezhetők fel, s kipróbálja, hogy a színházi forma egyes elemeit ő miként képes alkalmazni a közös tevékenységek során. 
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